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Ведение

С возрастанием интенсивности движения на улицах и дорогах постоянно повышаются требования ко всем участникам движения. Соблюдения правил безопасности жизни должно стать осознанной необходимостью. Именно поэтому важно выработать у детей стереотип безопасного поведения на дороге.

Решению этой задачи способствует проведение всевозможных познавательных и интеллектуальных игр, конкурсов и программ, предназначенных для формирования у ребят сознательного и ответственного отношения к выполнению правил дорожного движения.

Интеллектуально-познавательная игра «ПДД-эрудит» разработана с учетом возрастных, психологических особенностей ребят среднего школьного возраста.

Цель: создание условий для проверки знаний учащихся по правилам
дорожного движения в игровой форме.
Задачи:
· способствовать расширению знаний учащихся о области безопасности дорожного движения;
· активизировать мыслительную деятельность учащихся;
· воспитывать уважительное отношение  к соблюдению ПДД.
Возраст: 12-13 лет.

Состав участников: 4 команды из числа учащихся, преподаватель в роли ведущего.

Время проведения: 40 минут.

Методическая подготовка мероприятия

1. Изучить литературу по теме.

2. Подобрать вопросы,  разработать сценарий.

3. Приготовить наглядное оформление.

4. Подобрать музыкальное оформление.

Оборудование: проектор, экран, слайдовая презентация к игре, раздаточный материал: 15 «звезд» и 45 «старков» - жетонов из картона.
Ход игры
Здравствуйте, ребята!
Сегодня я предлагаю вам принять участие в интеллектуальн-познавательной игре «ПДД-эрудит». У вас будет прекрасная возможность проявить свою эрудицию и продемонстрировать знания  по безопасности дорожного движения.
В игре будут принимать участие 4 команды. Каждой команде предстоит придумать название.
И так, давайте знакомиться! Перед вами игровое поле. По вертикали расположены цифры от 1 до 7, а по горизонтали - буквы алфавита (А - Ж). Представитель каждой команды называет любой номер квадрата, например Ж - 4 или Б - 2. Я переворачиваю названный квадрат обратной стороной.
Если на квадрате нарисована «звезда», то участникам игры необходимо ответить на вопросы ведущего. За правильный ответ команда получает «звезду».
Если на игровом поле изображена «планета» участники должны ответить на вопросы ведущего, выбрав правильный ответ из трех предложенных. За правильный ответ участники получают 3 «старка». За 10 «Старков» можно купить одну «звезду».
Рисунок «скаутская линия» - переход хода.
Рисунок «стрелочка» - открывается следующий квадрат по ходу стрелки.
Рисунок «астероид» - игроки отдают ведущему все «старки», и ход переходит к следующей команде.
Рисунок «черная дыра» - игроки отдают ведущему «звезду». Каждая команда стремиться заработать как можно больше «звезд».
Условия игры понятны? Начинаем игру.
Вопросы для получения «звезды»
1. Часть дороги по обе стороны проезжей части. (Обочина)
2. Белые полосы и указатели на проезжей части дороги. (Разметка)
3. Расстояние между движущимся транспортом. (Дистанция)
4. Тот, кто пользуется общественным транспортом. ( Пассажир)
5. О каких грузовых автомобилях точно высказывается реклама «танки грязи не боятся». (КамАЗ)
6. Водитель, перевозящий грузы на дальние расстояния.   (Дальнобойщик)
7. Специальное место для испытания автомобилей. (Автодром)
8. Белый треугольник 

   Красная кайма. 
   Чудо – паровозик
   С дымом у окна. 

    Этим паровозиком 

    Правит дед - чудак. 

    Кто из вас подскажет,
 Что это за знак? (Железнодорожный переезд без шлагбаума)
9. Закрученная оправа вокруг колеса. (Обод)
10. Столкновение машин или поломка на дороге. (Авари.)
11. Ограждение дороги от транспорта. (Бордюр)
12. Рулевое колесо автомобиля. (Баранка)
13. «Светофор» для корабля. (Маяк)
14. Глаз автомобиля. (Фара)
Вопросы для получения трех «Старков»
1. Автомобиль повышенной проходимости.
· Нива;
· вездеход;
· танк.
2. Как назывался первый автомобиль?
· Аэробус;
· омнибус;
· аэростат.
3. В какой стране по официальной статистике на каждых 10 жителей приходится 7 автомобилей?
· Россия;
· Англия;
· США.
4. Назовите один из этапов соревнований «Безопасное колесо».
· Велогонка;
· велотрасса;
· велокросс.
5. Чем вместо бензина заправляли самый первый автомобиль?
· Углем;
· дровами;
· керосином.
6. Что означает, если одновременно горят красный и желтый сигналы светофора?
· Можно начинать переход дороги;
· скоро будет включен зеленый сигнал.
7. Чем опасен кустарник, растущий у дороги?
· Ничем;
· он закрывает обзор дороги ;
· за ним могут прятаться хулиганы.
8. Какой полицейский детектив уже в течение многих лет отдает предпочтение своей развалюхе?
· Коломбо;
· Шерлок Холмс;
· Доктор Ватсон.
9. Марка автомобиля в честь девушки.
· Лада;
· Мерседес;
· Нива.
10. Лицо, проходящее испытательный срок во время обучения вождению на автомобиле.
· Ученик;
· стажер;
· студент.
11. Плавучее сооружение для перевозки пассажиров, транспортных средств и грузов.
· Плот;
· паром;
· лодка.
12. Возраст, позволяющий выезжать на проезжую часть на велосипеде.
· 13 лет;
· 14 лет;
· 15 лет.
13. Как называется группа дорожных знаков, информирующая о расположении соответствующих объектов. Например: больница, АЗС, телефон.
· Информационно - указательные;
· знаки приоритета;
· знаки сервиса.
14. Что означает термин «Проезжая часть»?
· Расстояние между зданиями, включая и тротуар;
· часть дороги, предназначенная для движения всех участников дорожного движения;
· элемент дороги, предназначенный для безрельсовых транспортных средств.
И так, игровое поле открыто, давайте подведем итоги. По наибольшему количеству заработанных звезд сегодня победителем игры становится команда ____________________.

А теперь давайте подарим дружные аплодисменты всем участникам игры «ПДД-эрудит». 

Как жаль, что так быстро пролетело время и нам приходится расставаться. Но я надеюсь на скорую встречу! До свидания!
Игровое поле
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